Маршрутный лист
Группа 1. Пароход «Софья»
Этап 1.  Первый этаж. «Интерактивная зона», 133 зал. Интерактивная доска. (7мин)
· Выбор командира- управляет работой группы
· Выбор секретаря-заносит ответы группы в виртуальную рабочую тетрадь
Задание 1. Заполнение опорной схемы урока «Особенности живых организмов и их практическое применение в технике»

Этап 2. Группа 1. Второй этаж. Экспозиция «Эпоха Баташевых», 218 зал. Экспонат пароход «Софья».(10 мин)
[image: ]Задание 2. Работа с экспонатом и виртуальной рабочей тетрадь. (10мин)
Историческая справка о пароходе «Софья» вы можете найти по QR-коду
[image: http://qrcoder.ru/code/?https%3A%2F%2Fsites.google.com%2Fd%2F17b818XgkOuEBgKEwYylKIkTkWj8APFLX%2Fp%2F1qaoXWaAv_3Y4LyhnDQGOCHhgeLWNbZpK%2Fedit&4&0]
Рабочую тетрадь вы можете найти по QR-коду. В ней необходимо ответить на вопросы об устройстве парохода, особенностях строения животных, которые послужили прототипом этого технического сооружения.


Задание 3. Просмотр видеоролика о бионике в виртуальной рабочей тетради.


Этап 3. Первый этаж. Экспозиция «Выкса работная», залы 125, 126. Убранство крестьянской избы (10 мин)
Задание 4.  QR-пары
1. В музейных залах 125 и 126 найти карточки вашего цвета с QR кодом.
2. Код отсканировать.
3. Составить пары между технического средства и животным, послужившего для него прообразом
	
	

	
	

	
	

	
	

	
	




Этап 4. Первый этаж. «Интерактивная зона», 133 зал. Подведение итогов. (13 мин)
Задание 5. Бионическая идея. (10 мин)
1. Рассмотрев изображения природных объектов, сформулировать техническую идею по созданию бионическое сооружения, которые могут подсказать выбранные природные объекты.
2. Отобразить ее на ватмане.
3. Подумать: «Для чего будет использоваться эта конструкция?»
Задание 6. Рассказ о вашей бионической идее (3мин)
































Маршрутный лист
Группа 2. «Шуховская башня»
Этап 1.  Первый этаж. «Интерактивная зона», 133 зал. Интерактивная доска. (10мин)
· Выбор командира- управляет работой группы
· Выбор секретаря-заносит ответы группы в виртуальную рабочую тетрадь

Задание 1. Заполнение опорной схемы урока «Особенности живых организмов и их практическое применение в технике»

Этап 2. Группа 2. Экспозиция «Гений инженерной мысли», 311 зал. Макет Шуховской башни. (10 мин)
[image: ]Задание 2. Работа с экспонатом и виртуальной рабочей тетрадь. (10мин)
Историческая справка о Шуховской башне вы сможете найти по QR-коду
[image: http://qrcoder.ru/code/?https%3A%2F%2Fsites.google.com%2Fd%2F17b818XgkOuEBgKEwYylKIkTkWj8APFLX%2Fp%2F15LwTIbGyGAnQC_AXTReNrL5hysMYtPkZ%2Fedit&4&0]
Рабочую тетрадь вы сможете найти по QR-коду. 
В ней необходимо ответить на вопросы о принципах построения этой конструкции, особенностях строения растений и грибов, которые послужили прототипом этого технического сооружения.

Задание 3. Просмотр видеоролика о бионике в виртуальной рабочей тетради.

Этап 3. Первый этаж. Экспозиция «Выкса работная», залы 125, 126. Убранство крестьянской избы (10 мин)
Задание 4.  QR-пары
1. В музейных залах 125 и 126 найти карточки вашего цвета с QR кодом.
2. Код отсканировать.
3. Составить пары между технического средства и животным, послужившего для него прообразом.
	
	

	
	

	
	

	
	

	
	



Этап 4. Первый этаж. «Интерактивная зона», 133 зал. Подведение итогов. (13 мин)
Задание 5. Бионическая идея. (10 мин)
1.	Рассмотрев изображения природных объектов, сформулировать техническую идею по созданию бионическое сооружения, которые могут подсказать выбранные природные объекты.
2.	Отобразить ее на ватмане.
3.	Подумать: «Для чего будет использоваться эта конструкция?»
Задание 6. Рассказ о вашем бионической идее (3 минуты)
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Маршрутный лист
Группа 3. «ЭВМ»
Этап 1.  Первый этаж. «Интерактивная зона», 133 зал. Интерактивная доска. (10мин)
•	Выбор командира- управляет работой группы
•	Выбор секретаря-заносит ответы группы в рабочий лист или виртуальную рабочую тетрадь
Задание 1. Заполнение опорной схемы урока «Особенности живых организмов и их практическое применение в технике»
 
Этап 2. Группа 3. Третий этаж. Экспозиция «ЭВМ», 311 зал. Выставочный ряд ЭВМ. (10 мин)
[image: C:\Users\bobkov_an\Downloads\UG1Ww-_qrcode.png]Задание 2. Работа с экспонатом и виртуальной рабочей тетрадь. (10мин)
Информативная справка  «Мозг против компьютера» вы сможете найти по QR-коду
[image: http://qrcoder.ru/code/?https%3A%2F%2Fsites.google.com%2Fd%2F17b818XgkOuEBgKEwYylKIkTkWj8APFLX%2Fp%2F1W82vQ9i3fGyriBEcppEatR3hL3yB-jUz%2Fedit&4&0]
Рабочую тетрадь вы сможете найти по QR-коду. 
В ней необходимо ответить на вопросы о принципах построения этой конструкции, особенностях строения центральной нервной системы, которые послужили прототипом этого технического сооружения.

Задание 3. Просмотр видеоролика о бионике в виртуальной рабочей тетради.
Этап 3. Первый этаж. Экспозиция «Выкса работная», залы 125, 126. Убранство крестьянской избы (10 мин)
Задание 4.  QR-пары
1. В музейных залах 125 и 126 найти карточки вашего цвета с QR кодом.
2. Код отсканировать.
3. Составить пары между технического средства и животным, послужившего для него прообразом. 

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	



Этап 4. Первый этаж. «Интерактивная зона», 133 зал. Подведение итогов. (13 мин)
Задание 5. Бионическая идея. (10 мин)
1.	Рассмотрев изображения природных объектов, сформулировать техническую идею по созданию бионическое сооружения, которые могут подсказать выбранные природные объекты.
2.	Отобразить ее на ватмане.
3.	Подумать: «Для чего будет использоваться эта конструкция?»
Задание 6. Рассказ о вашей бионической идее (3 мин)
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